Colegio Bernadette

Centro Concertado Bilingiie + Cooperativa de Padres

ESCUELA MAKER

La Escuela Maker es un proyecto con continuidad para todos los cursos desde infantil
a secundaria.

Una actividad multidisciplinar que incluye programacién, mecanica, electrénica y
disefio, trabajando con robots, videojuegos e impresién 3D.

OBIJETIVOS

e Aprenderan conceptos basicos de programacién y se familiarizaran con diferentes
robots

e Aprenderdn a programar sencillos robots, aspectos basicos de programacion modular
y una herramienta de Disefo 3D

e Trabajaran el lenguaje de programacion y su aplicacién en videojuegos y robots.

e Serdn creadores de proyectos tecnoldgicos mas complejos.Crearan sus propias
aplicaciones moviles.
Disefiaran piezas 3D para imprimirlas en diferentes materiales.

e Disefaran aplicaciones maviles para controlar dispositivos.

METODOLOGIA

La metodologia que se lleva a cabo en escuela maker esta basada en proyectos de pequenos
equipos de 2-3 personas. Disefian y ejecutan sus propios proyectos en base a sus
motivaciones y realizan juegos con diferentes herramientas para aprender su manejo.
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